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De vele gezichten van de  
West-Vlaamse escape games
Dirk Van Thuyne, freelancejournalist

Op korte tijd maakte Vlaanderen uitgebreid kennis met het fenomeen van de escape games. Zo kreeg het 
concept heel wat aandacht dankzij het televisieprogramma De code van Coppens, waarbij de broers Staf 
en Mathias Coppens in elke aflevering twee duo's Bekende Vlamingen opsloten in een escape room. Het 
VTM-programma haalde gemiddeld bijna 900.000 kijkers. Ook radiozender Qmusic sprong op de kar door 
enkele dj's in een escape room op te sluiten. 

De snelle groei van het aantal liefhebbers 

ging hand in hand met een groeiend 

aanbod van escape games. Vooral 

in 2017 en 2018 kwamen er heel 

wat nieuwe uitbatingen bij. In West-

Vlaanderen was dat niet anders, met 

respectievelijk zeven en twaalf nieuwe 

initiatieven. (Zie grafiek 1)

In 2019 vertraagde die groei een beetje 

waardoor de teller in het voorjaar van 

2020 op 26 vestigingen stond met alles 

samen 47 kamers. 

De inplanting van de escape rooms 

op de kaart van West-Vlaanderen (zie 

illustratie 2 op pagina 21) toont de 

geografische verspreiding. De stedelijke 

centra Brugge, Kortrijk en Oostende 

tellen evident de grootste concentratie 

aan vestigingen.

Ondanks de snelle opkomst van het 

fenomeen zijn er intussen ook al enkele 

escape games van de West-Vlaamse 

markt verdwenen. Dat was het geval 

voor The Lighthouse in Oostduinkerke, 

terwijl ook Escape Room Langemark 

zijn deuren sloot. Een verrassing was 

dat laatste niet want het ging om een 

tijdelijke uitbating door vier vrienden van 

de lokale basketbalploeg. Zij kregen van 

het OCMW de toelating om een vleugel 

van het leegstaande woonzorgcentrum 

De Boomgaard om te bouwen tot een 

pop-up escape room met als thema 

de gevangenis. Zowat een jaar lang 

mochten spelliefhebbers proberen om 

te ontsnappen. Daarna was het gedaan 

met raadsels oplossen en puzzelen, want 

het gebouw ging zoals gepland tegen de 

vlakte.

Historische locaties
Het is opvallend dat zoveel West-Vlaamse 

escape games onderdak kregen in een 

historische locatie. Plong, het project 

van Boris Debeuf en Nore De Grez 

(via Breinbrouwerij bv) vestigde zich 

bijvoorbeeld op de site van Transfo, een 

voormalige stoomcentrale in Zwevegem.  

The GamePost Izegem vond onderdak in 

het oude postgebouw, Nexus Kortrijk in 

de oude pannenfabriek op de Pottelberg 

en de Breinbaronie – de eerste escape 

game in Brugge – in een voormalig 

schoolgebouw.

Heel wat escape games hebben dan ook 

een historisch thema. Opmerkelijk op dat 

vlak is de carrièreswitch van historicus 

Siegfried Debaeke. Als zaakvoerder 

van uitgeverij De Klaproos publiceerde 

hij de voorbije jaren meer dan 150 

boeken over de Eerste Wereldoorlog. 

Intussen is Debaeke naar eigen zeggen 

uitgeschreven en hij gooide het daarom 

over een andere boeg. In 2018 opende 

hij zijn escape game in hartje Brugge met 

als thema... de Tweede Wereldoorlog. 

Speurneuzen moeten het door de 

Duitsers gestolen beeld Madonna met 

kind van Michelangelo terugvinden. 

Daarnaast is er nog een tweede kamer, 

waar alles letterlijk op zijn kop staat.

Professionalisering en prille 
ketenvorming
Het aanbod van West-Vlaamse escape 

games is zeer gevarieerd en omvat 

zowel hobbyprojecten als professionele 

uitbatingen met internationale allure. 

Carl Vlieghe is een gecertificeerde 

energiedeskundige, die een leegstaande 

kamer in zijn privéwoning in Hulste bij 

Harelbeke ombouwde tot een escape 

room. Zie pagina 29. 

Een ander hobbyproject is dat van 

fotograaf en cameraman Benjamin Van 

Eenoo. Met een beperkt budget toverde 

hij een caravan om tot een mobiele 

escape room. 

Zie pagina 28.

Schaalgrootte is een absolute noodzaak 

om een volwaardig beroepsinkomen 

uit een escape game te halen. “Zeker 

als je je wil toespitsen op bedrijven, 

moet je een ruimer aanbod hebben 

zodat je groepen van 20 personen en 

meer kunt ontvangen”, weet Kimberley 

De Winter van Cube One in Kortrijk uit 
Bron: escapegamesbelgium.be

Aantal

Grafiek 1. Nieuwe escape games in West-Vlaanderen
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eigen ervaring. Deze onderneemster 

baat inmiddels al een twintigtal escape 

rooms uit, verspreid over vier vestigingen. 

Ze is daarmee een van de protagonisten 

in de prille ketenvorming en de 

professionalisering van de sector. Zie 

pagina 26.

Ook enkele spelers in de klassieke 

evenementensector zagen wel brood 

in de opkomst van de escape games. 

Zo investeerde The Outsider Coast, 

een van de grootste aanbieders van 

teambuildings en groepsactiviteiten aan 

de Belgische kust, in een eigen escape 

room. Deelnemers moeten proberen te 

ontsnappen uit de woonwagen van Harry 

Houdini.

Een gelijkaardig verhaal schrijft de familie 

Boudaer uit Middelkerke. Zij baat het 

domein De Kegel X-Treme uit, dat onder 

andere bestaat uit een bowlingbaan, een 

kartingcircuit en een dinopark. Begin 

2018 kwam daar een nieuwe attractie bij: 

een virtual reality escape room. Iedereen 

krijgt een VR-bril en een backpack en 

wordt zo samen ondergedompeld 

in een virtuele wereld. Er is keuze uit 

verschillende thema's zoals dino's, 

diepzee en meteorieten. Ook hier is 

samenwerking de sleutel om tot de finale 

oplossing te komen.

Hybride vormen
Een escape game is een fenomeen 

met vele gezichten dat bovendien in 

constante evolutie is. Met meer dan 150 

gespeelde escape rooms in binnen- en 

buitenland heeft Pieter-Jan Breyne 

van The Longest Hour en Virus Escape 

uit Ieper een mooie helikoptervisie 

op de toekomst van de sector. “Ik zie 

meerdere trends. Zo zijn de mobiele 

escape games duidelijk in opmars en 

zeker in Oost-Europa is horror een uiterst 

populair thema. Een laatste evolutie is het 

groeiende aanbod van games voor grote 

groepen tot 150 personen. Het gaat hier 

eerder om een hybride vorm van escape 

games want ze neigen naar live theater.”

Een mooi voorbeeld daarvan is te vinden 

bij onze noorderburen. In de voormalige 

koepelgevangenis van Breda kunnen 

groepen tot 400 personen deelnemen 

aan een interactieve theaterproductie 

Prison Escape. De unieke locatie, een 

uitgebreide cast van 80 acteurs en enkele 

vervaarlijk uitziende honden garanderen 

een unieke, levensechte beleving.

Dichter bij huis duiken er ook nieuwe 

concepten op. Het Kortrijkse Krimi 

biedt niet alleen moorddiners 

aan – waarbij je in de huid kruipt van 

een van de verdachten en tijdens een 

driegangendiner op zoek gaat naar de 

uiteindelijke moordenaar – maar ook 

enkele innovatieve mystery rooms. 

Omdat de deelnemers niet opgesloten 

zitten kunnen we niet echt spreken van 

escape rooms. Toch zijn er gelijkenissen 

want je moet met de hulp van audio- en 

videotips het mysterie proberen op 

te lossen. Er is geen tikkende klok, de 

uitdaging bestaat erin om de oplossing 

te vinden met zo weinig mogelijk hulp 

én tegenkanting van de kamer die 

boordevol technologische snufjes zit. 

Initiatiefnemers zijn Kristof De Rudder en 

Mike Matheeussen, managing director 

van TEN design & engineering agency.

Na bijna een halve eeuw sloot in 2018 de 

schaatspiste Finlandia in Gullegem zijn 

deuren. In de plaats kwam er een aantal 

andere attracties. De meest opvallende 

is wellicht Prison Island, een activiteit 

voor groepen van 2 tot 100 deelnemers. 

Prison Island is een labyrint van 30 cellen 

met daarin telkens een nieuw raadsel, 

puzzel of fysieke uitdaging. Door samen 

te werken moeten de teams proberen 

om zoveel mogelijk kamers op te lossen 

binnen de gestelde tijd. Ze kunnen 

daarbij kiezen in welke volgorde ze de 

verschillende kamers binnengaan. Een 

groen lampje geeft aan of de kamer vrij 

is. Met dit innovatieve concept mikken 

de initiatiefnemers op groepen tot 100 

personen. Zelf noemen ze Prison Island 

een mix tussen een escape room en De 

Sleutels van Fort Boyard. Dit van origine 

Franse televisieprogramma stamt uit 1990 

en loopt nog altijd.
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Illustratie 2: Geografische spreiding van de escape rooms en escape games in West-Vlaanderen
Bron: escapegamesbelgium.be
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